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Ruch Kontrola

Duszekl

Wyglad Czujniki

Diwiek WyraZenia Skryptr ’ | ’ |

Pisak Zmienne

zagraj dZwiele miau
zagraj déwiek mizu |iczekaj

wycisz wszysthkie dZwicki

zagraj bebenkiem m przez m

pauzuj przez taktiw

zagraj nute m przez takt

ustaw instrument na

zmien glosnosc o

ustaw gloénosc na Wi

[ gtosnosé Nowy duszek: st/ 'i‘,\,;' '?:‘7

240 wi-439

zmien tempo o

LX
ustaw tempo na (@) taktéw na mi

tempo

Duszek1

Scena

SCRATCH jest nowym jezykiem
programowania, w ktérym mozesz
stworzy¢ wiasne interaktywne
historyjki, animacje, gry i muzyke.

Crime,

EORANTTOE]
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Kontrol
B Duszekl

Wyglad Czujniki

DEwielk WyraZenia r_‘

Pisak Zmienne

przesun o krokdw
obric o stopni

obroc o b stopni

przesun o krokdw

Przeciagnij bloczek przesun o ___ krokow
(znajdziesz go w zaktadce RUCH) do obszaru
zatytutowanego SKRYPTY.

.
Eirjft_ﬁfil'ﬁf-‘[ B B Y Plik Edytuj udostepnij Pomc

Ruch Kontrol
. B Duszekl

Wyglad Czujniki

Diwiek WyraZenia r—

Pisak Zmienne

przesun o krokdwr

obric o stopni

obroc o b stopni

przesun o krokdwr

Kliknij na bloczek.
Kot sie rusza!
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Kontrol
B Duszekl

Czujniki

WyraZenia

Emienne

zagraj dZwisk rmiau

zagraj diwiek miau | iczekaj przesun o Mere S

zagraj bebenkiem przez [ taktiw

wycisz wszystkie dzwieki

zagraj bebenkiem ERhd

Przeciggnij blok  zagraj bebenkiem (znajdziesz
gow zaktadce DZWIEK )i potacz z blokiem
przesun o __krokéw tak, jak na rysunku powyze;.

przesun o krokow
zagraj bebenkiem przez [ taktow

Jesli po kliknieciu na bloczek nie styszysz
muzyki upewnij sie, ze dzwiek na Twoim
komputerze nie jest wyciszony.

przesurn o kerolcow
zagraj bebenkiem

F
tam-tom

W rozwuanym menu znajdziesz
wiele rodzajow dzwiekow,
wyprobu;j je!

SEIRAS
http://scratch.mit.edu T



PrEesun o kerolodwr
zagraj bebenkiem przez talctiow
PrEesun o lkeroloowr

Dodaj kolejny bloczek

rusz sie o ___ krokéw

Kliknij na okienko wewnatrz bloku
| wpisz znak minus przed liczba.

przesun o krolow
zagraj bebenkiem przez taktdw
przesun o kerolodwr

Kliknij na ktérymkolwiek z
bloczkow, zeby wykonac ciag
instrukciji.

przesun o krokdw
zagraj bebenkiem przez taktdw
przesui o kerokcdwr
zagraj bebenkiem przez taktiw

Dodaj kolejny bloczek zagraj bebenkiem
nastepnie wybierz ciekawy instrument z menu.
Kliknij, zeby uruchomié program.

http://scratch.mit.edu




Duszekl

Czujniki

WyraZzenia

Zmienne

| kiedy kliknigto zawsze
przesun o krol:ouwr

zagraj bebenkiem przez [ taktow
przesun o krokaw

, ' | zagraj bebenkiem przez [ taktow

a—t

kiedy klawisz :paga. |nacisn@itl
kiedy klikniggi_:u Duszelk1
| czekaij =

 EaWSTE

Przeciagnij bloczek zawsze (znajdziesz gow zakladce KONTROLA )iupusé
go na szczycie listy instrukcji. Bloczek ZAWSZE musi otacza¢ inne

instrukcje, doktadnie jak na powyzszym rysunku.

Zeby przesunaé catq liste przeciagnij jg trzymajac za bloczek na szczycie.

rawsze
przesun o krokduw
zagraj bebenkiem przrez m taktdw
przesun o krolkder

zagraj bebenkiem przez [ taltow
- =

Zeby przerwac¢ dziatanie

programu, kliknij na znak stop, -
ktéry znajdziesz w prawym,

gornym rogu.

http://scratch.mit.edu CRATGH



Kontola

Czujniki

VWyraZzenia

Zmienne

kiedy kliknieto

kiedy kliknieto rawsze

przesun o krokaw

zagraj bebenkiem preez m taktdw
przesun o krolkdwr

zagraj bebenkiem przez [ taltow
kiedy kliknieto Duszek1 o -

kiedy klawisz :zpada |na||:i5'n =]

. kiedy klilknieto
Wybierz bloczek

i umies¢ go na szczycie listy instrukcji.

FSRATOHN )= I

Ruch Kontrola

Duszek1
Wyglad Czujniki a N

DZwielk WyraZenia ‘(_ r_
L ]

Pisak Zmienne

Za kazdym razem kiedy
R klikniesz na zielong flage
kiedy kliknieto E— (ta_W prawym, gérnym
rogu), Twoj program
zostanie wykonywany.

Zeby zatrzymac¢ program
kliknij na znak stop.

http://scratch.mit.edu SORATCH



Teraz sprébuj czegos innego...

9 H

Kontrol
B Duszekl

Czujnili

WyraZzenia

fmienne

zmien na kostium  kostiumz e AL

Zawszre

przesun o krokaw
W kostium # zagraj bebenkiem preez m taktdw
przesun o krolkaw
powiedz [FEXEH] przez B = zagraj bebenkiem preez m taktdw
powieds EA —

pomysl przez ) s
pomysl

nastepny kostum

f-_‘v zmien efekt kolor | o E

zmien efekt kolor o B —

ustaw efekt kolor | na 5

Przeciggnij bloczek zmien efekt .
Znajdziesz go w sekcji  WYGLAD.

zmien efekt kalar | o E

Kliknij na bloczek i zobacz
jakiego koloru jest teraz kot.

http://scratch.mit.edu HORATCEH]



Kontrol
e Duszekl

Czujniki

Wyrazenia

fmienne

kiedy kliknieto

kiedy kliknigto Fawsze

preesun o krolkaw

zagraj bebenkiem przez m taktdw
przesun o krolcow

zagraj bebenkiem przez m taktdw

kiedy kliknieto Duszek1 \ —F
czekaj 5

kiedy klawisz :pagda | nacisn@ibh

kiedy klawisz =spada | nacisniety

Zawszre zmien efekt kaolor | o E

Dodaj bloczek
kiedy klawisz __ nacisniety

_ Teraz nacisnij spacje na Twojej
- ¥ klawiaturze.

kiedy klawisz :pada | nacisnietby

kiedy klawisz zpada
Mozesz rowniez wybrac inny
klawisz z rozwijanego menu.

ttes/seratchimit.eal HERATICH]



Kazdy obiekt w Scratch'u
nazywany jest duszkiem.

Zeby doda¢ nowego
duszka kliknij na ktorys z
tych przyciskow.

~~—

Nowy duszek: L.f:/ f‘? ?::"

S

LT

Duszekl | Duszek2

NOWY DUSZEK:

Narysuj nowego duszka

Wybierz nowego duszka z pliku

Duszek niespodzianka

Zeby dodaé duszka jak
ten po lewej kliknij na

ten obrazek -->

a nastepnie z folderu People
(Ludzie) wybierz  “jodi1” .

http://scratch.mit.edu




Teraz powiedz Twojemu duszkowi co ma zrobic.
Mozesz skorzysta¢ z naszych sugestii lub wymysli¢

cos innego.
POWIEDZ COS
- Przejdz do kategorii  WYGLAD i
wybierz blok powiedz .
Kostiumy
Kliknij na okienko wewnatrz What's up?
e przez B = bloku powiedz iwpisz

jakis tekst. g}\/

Koniecznie wyprobuj tez t
bloczek pomysl .

EFEKTY GRAFICZNE

Uzyj rozwijanego menu i wybierz

zmien efekt kolor
S kolor

rybie ako
wir
pikselizacja ktorys z efektow.
mozaika

J'damﬁé'f Kliknij na bloczek, zeby zobaczy¢
L=

jak to dziata.
Zeby cofng¢ zmiany kliknij na przycisk
Stop.

3

o]

I~

CATTOE]

5
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&
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N Duszek?

Kostiumy Dzwieki

Mowy dZwiek: @ m

zagraj déwiek Come-and-play

Duszek?

Zawsre

nastepny kostum

Ez_ekaj 5

-

Clkryi wieasj!

DODAJ DZWIEK
Przejdz do zaktadki
Nagraj wiasny dzwiek

DZWIEKI .

lub Importuj dzwiek z pliku
(w formacie MP3, AIF lub WAV).

Teraz przejdz ponownie do
zakladki SKRYPTY i uzyj bloczka
zagraj dzwiek .

Rozwinn menu i wybierz nazwe
dodanego wczesniej dzwieku.

ANIMUJ

Mozesz stworzy¢ animacje swojego
duszka zmieniajgc kostiumy.

Zeby zmieni¢ kostium przejdz do
zaktadki KOSTIUMY .

Kliknij Importuj i wybierz drugi
kostium (na przyktad wyprébuj
obrazek “jodi2” z folderu People).

Teraz wroc¢ do zaktadki

SKRYPTY i stworz program
przetaczajacy kostiumy.

Pierwsza animacja gotowa!



(o taxraz?

Ze Scratch mozesz stworzy¢ wiele roznego typu projektow.

i S‘*@%‘?’e

N\
\

Plik Edytuj Udostepni

Moy
Otwarz, ..

mEﬂEJ - Zeby obejrze¢ przyktadowe
tomacs & projekse | projekty wybierz Otwoérz z
Zakoncz -
menu Plik.
Ideas...
g d e .
L) sensorsand N jastepnie kliknij na przycisk
@’ [ Simulations P klad . bi lik «
Przyktady M Speak Up l"Zy a’ y 1wybDlerz plik z :
o ktéregos folderu. r

Mozesz zaczg¢ zabawe ze Scratch
O, modyfikujac swoje zdjecie.
A moze zréb gre z ulubiong postacia.

ol ] ¢ Albo zacznij od animacji liter
| w Twoim imieniu.
Plik_Edytuj Udostepni] Kiedy masz pomyst na nowy projekt po
"2?:::;2,,, prostu wybierz Nowy z menu PIlik i
Z i . r
Sapics jako. . zacznij tworzyc!

——————————

. . .. AQRATHE
3 Udostepnij Wybierz opcje Udostepnij ten S e
projekt aby umiesci¢ swoje i @ l I_ O H :m;
dzieto na naszej stronie:
http://scratch.mit.edu m (T ’tﬁ-:‘r‘ 3

Odwiedzaj naszg strone, zeby
nauczyc¢ sie nowych rzeczy!



Scratch jest nowym jezykiem programowania, dzieki ktéremu
W prosty sposob stworzysz wiasne interaktywne historyjki, gry
i animacje oraz podzielisz sie swojg twdrczoscig z innymi za
posrednictwem Internetu.

Scratch zostat stworzony i jest rozwijany przez grupe Lifelong
Kindergarten na MIT Media Lab (http://lik.media.mit.edu).
Nasza grupa rozwija nowe technologie, ktore, utrzymane w
przedszkolnym duchu zabawy klockami i malowania palcami,
poszerzajg zakres tego, co ludzie mogg zaprojektowac,
stworzy¢ i czego mogq sie nauczyc.

Praca nad Scratch byta wspierana finansowo przez National
Science Foundation, Microsoft, Intel Foundation, Nokie, oraz
the MIT Media Lab research consortia.

Ten przewodnik oraz inne materiaty drukowane zwigzane ze
Scratch zostaty stworzone przez Natalie Rusk i innych tworcow
programu.

Specjalne podziekowania dla Kate Nazemi oraz Lauren Bessen za
zaprojektowanie materiatéw drukowanych.

Dziekujemy bardzo wszystkim ttumaczom Scratch z catego Swiata.

Wspierane przez NSF Grant No. 0325828. Wszelkie opinie, odkrycia i wnioski oraz
Zalecenia Sq SUblektyWnyml Aniniami antAarAanr i nia miieza A 2radna 2o ‘StanOWiSkiem

zajmowanym przez National )
ifelohg

Kind‘ergarten

© 2006-2008 Lifelong Kindergarden Group, MIT Media Lab
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